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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

ตอนที ่  7 Ball Kicker 

รูปแบบภารกจิ  

หุ่นยนตส์ามารถเตะหรือตีลูกบอลใหเ้คล่ือนท่ีไป

ขา้งหนา้ได ้

ค าอธิบาย 

จะเป็นการสร้างหุ่นยนตข้ึ์นมาเพื่อจ าลองการท างานของมนุษย ์ใน ลกัษณะของการตีหรือการเตะลูกบอล 

โดยการใชแ้ขน หรือขานัน่เอง  

 

 

โปรแกรมทีใ่ช้ในการท างาน 

 

การท างานของโปรแกรม 

รอจนกวา่จะกด Touch sensor แลว้ Motor B+C หมุนถอยหลงัดว้ยความเร็ว 30 จ านวน 2 วนิาที

พร้อมกบั Motor A หมุนเดินหนา้ดว้ยความเร็ว 15 จ านวน 2 วนิาทีแลว้ให ้Reset Motor B และให ้Motor 

B+C หมุนเดินหนา้ดว้ยความเร็ว 100 จ านวน 0.7 วนิาทีและเม่ือ Motor B หมุนมากกวา่ 120 องศา ให ้Motor 

A หมุนถอยหลงัดว้ยความเร็ว 100 จ  านวน 0. วนิาที 
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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


