
การเคลื่อนที่ในหนึ่งมิติ(Motion in One Dimension)
ผศ.ศิลปชัย บูรณพานิช

สรุปสาระสําคัญ
1. คําสําคัญ : ระยะทาง(Distance)  การกระจัด(Displacement)  อัตราเร็วเฉลี่ย(Average

Speed)    ความเร็วเฉลี่ย(Average Velocity)  ความเร็วขณะหนึ่ง(Instantaneous Velocity) ความเรง
(Acceleration) การเคลื่อนที่ดวยความเรงคงตัว  การตกโดยเสรี(Free Fall)

          2. สมการการเคลื่อนที่ของวัตถุในหนึ่งมิติ

                                                              เมื่อ  u  หมายถึง  ความเร็วตน      หนวยเปน  m/s
                                                                      v  หมายถึง  ความเร็วปลาย  หนวยเปน  m/s
                                                                   a  หมายถึง  ความเรง           หนวยเปน  m/s2

                                                                   s   หมายถึง  การกระจัด        หนวยเปน m
                                                                   t    หมายถึง  เวลาที่วัตถุใชเปลี่ยนความเร็ว หนวยเปน s
                  หมายเหตุ  สําหรับปริมาณเวกเตอร u , v , a , s  ในการเคลื่อนที่หนึ่งมิติใชเครื่องหมาย +  , -  แทน
                                        ทิศของเวกเตอร , สําหรับเวลา t  แทนคาในสมการดวยเครื่องหมาย + เสมอ และ คา t ที่
                                        ไดจากสมการจะใชคา t ที่เปน +

             การเคลื่อนที่ตามแนวดิ่งโดยเสรี(Free fall)
                                                                  ใชคาความเรงเนื่องจากแรงดึงดูดของโลกเปน คา g                                  
                                                                   เมื่อแทนคานิยมใชเครื่องหมายของ g เปน -  เนื่องจาก
                                                                  มีทิศลงในแนวดิ่งเสมอ  สําหรับขอสอบเขามหาวิทยาลัย
                                                                  จะกําหนดวา ถามิไดกําหนดเปนอยางอื่นใหใชคา g เทา
                                                                  กับ 10 m/s2
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           3. กราฟ(Graph)
      3.1 ความสัมพันธของกราฟ การกระจัด-เวลา(s-t) , ความเร็ว-เวลา(v-t)                        

                         และ ความเรงเวลา(a-t)
                         สิ่งที่ควรทราบ ความหมายของความชันของกราฟพิจารณาไดจากหนวยของความ
ชัน  เมื่อใหแกน x แทน เวลา  และแกน y  แทนการกระจัดหรือความเร็ว คาความชันของกราฟ s-t จะ
แทน ความเร็ว(m/s) และคาความชันของกราฟ v-t จะแทน ความเรง(m/s2)
                   3.2 พื้นที่ใตกราฟ  ความหมายของพื้นที่ใตกราฟพิจารณาไดจากหนวยของพื้นที่ เมื่อให
                          แกน x แทน เวลา  และแกน y  แทนความเร็ว พื้นที่ใตกราฟจะแทนการกระจัด                        
                    ลองคิดดู
                                     จากกราฟ ความเร็ว-เวลา ของกอนหินกอนหนึ่งที่ถูกโยนขึ้นไปในแนวดิ่ง
                     เมื่อเวลาผานไป 4 วินาที ระยะทางและการกระจัดของกอนหินมีคาเทาใด

                                                                                                แนวคิด หาการกระจัดไดจากพื้นที่
                                                                                                ใตกราฟ จะไดคา + และคา –
                                                                                                แลวนํามารวมกัน จะไดคาเปนศูนย
                                                                                                สวนระยะทางเปนปริมาณสเกลาร
                                                                                                จะไดระยะทางเทากับ 80 เมตร

4. กิจกรรมการทดลองสําหรับการเคลื่อนที่ของวัตถุในหนึ่งมิติ
                4.1 การทดลอง 1.1 การเคลื่อนที่ของวัตถุที่ตกแบบเสรี การทดลองนี้มีจุดประสงคเพื่อ
                                              ศึกษาการหาความเรงของวัตถุที่ตกแบบเสรี ซึ่งความเรงของวัตถุที่ตก
แบบเสรีก็คือ ความเรงเนื่องจากแรงดึงดูดของโลก
                                       ความยาวแถบกระดาษ(cm)                              การหาคา g โดยการนําแถบกระดาษที่
                                                                                            มีรอยจุดปรากฏมาเรียงตอกันโดยตัด
                                                                                             แถบกระดาษครั้งละ 2 ชวงจุดดังแผน
                                                                                             ภาพ   โดยใหแกน y แทนความยาว
                                                                                  เวลา(s) ของแถบกระดาษ 2 ชวงจุดและแกน x
                                                                                            แทนเวลาแถบกระดาษละ 2/50 วินาที
แผนภาพการหาคา g ดวยอุปกรณอยางงาย (รูปภาพจากหนังสือ สสวท.ฟสิกส 2 ว026) และภาพแถบกระดาษ
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ความเร็วตนพิจารณาจากแถบกระดาษแถบที่ 1       = 0.05
0.04

 m/s = 1.25 m/s

            ความเร็วปลายพิจารณาจากแถบกระดาษแถบที่ 9   = 0.17
0.04

 m/s = 4.25 m/s

            ดังนั้น  คา g  หรือคาความเรงเนื่องจากแรงดึงดูดโลก =  
t
ν∆
∆

  = 4.25 1.25
0.32
−  = 9.38 m/s2

สิ่งที่ควรทราบ สําหรับขอมูลพื้นฐานโดยทั่ว ๆ ไปในขอสอบของการสอบเขามหาวิทยาลัย
                    (ตัวอยางจากขอสอบฟสิกส วันที่ 9 ตุลาคม 2546)

                        ตัวอยางโจทยฟสิกส  บทการเคลื่อนที่ในหนึ่งมิติ
                 1.
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