
 

สาขาคณิตศาสตรประถมศึกษา 
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา โดยใช GSP 

เรื่อง    16. การประดิษฐลวดลายโดยใชรูปเรขาคณิต  ชั้น  ประถมศึกษาปที่ 4 
               ....................................................................................................................................................... 

                                                                      
สาระสําคัญ 

รูปเรขาคณิตสองมิติ  สามารถนํามาประดิษฐเปนลวดลายตาง ๆ ได 
 

 

จุดประสงคการเรียนรู   
       สามารถนํารูปเรขาคณิตสองมิติมาประดิษฐเปนลวดลายตาง ๆ ได 
 
 

ส่ือการเรียนรูและแหลงขอมูล 
1. ใบงานท่ี 16.1 เร่ือง ประดิษฐลวดลายตามแบบท่ีกําหนด 
2. ใบงานท่ี 16.2 เร่ือง ออกแบบลวดลาย 
3. ไฟล GSP ประกอบกจิกรรมการเรียนรู  เร่ือง GeoDesign.gsp 

 
วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
การจัดกจิกรรมเพื่อใหนักเรียนสามารถประดิษฐลวดลายทางเรขาคณิตได   อาจจดักิจกรรมดังนี ้

1. ใหนกัเรียนเปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู  เร่ือง GeoDesign.gsp   หนา  “1.รูป
เรขาคณิตสองมิติ”  เพ่ือใชประกอบการเรียนการสอนเร่ือง การประดิษฐลวดลายโดยใชรูป
เรขาคณิต  

2. ครูแนะนํารูปเรขาคณิตสองมิติแบบตาง ๆ ท่ีอยูในเคร่ืองมือกําหนดเองที่จะนํามาใชประดิษฐ
ลวดลาย ไดแก  รูปสามเหล่ียม  สามเหล่ียมหนาจัว่  สามเหล่ียมมุมฉาก  รูปส่ีเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียม
คางหมู    รูปส่ีเหล่ียมรูปวาว    รูปหาเหล่ียม    รูปหกเหล่ียม    รูปแปดเหล่ียม    รูปเกาเหล่ียม               
รูปสิบเหล่ียม   รูปสิบสองเหล่ียม   รูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน   รูปวงกลม   พรอมท้ังสาธิตวิธีการใช
เคร่ืองมือกําหนดเองเพื่อวาดรูปเรขาคณิตสองมิติแบบตาง ๆ 
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3. ครูเปดไฟล GSP ประกอบกจิกรรมการเรียนรู  เร่ือง GeoDesign.gsp  หนา   “2.ลวดลายเรขาคณิต” 

เพื่อแสดงใหนกัเรียนเห็นตัวอยางลวดลายจากการประกอบกันของรูปเรขาคณิตสองมิติ 
 

  
 
4.  ครูสาธิตการเปล่ียนสีรูปของรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยคลิกเลือกพื้นท่ีของรูปเรขาคณิตสองมิติ 

จากนั้นเลือก เมนู “แสดงผล”   เลือก  “สี”  แลวเลือกสีไดตามตองการ   
 

5. ครูยกตัวอยางการสรางลวดลายตัวอยาง เชน  รูปดอกไมโดยใชรูปหาเหล่ียมและรูปสิบเหล่ียม  
จากนั้นใหนักเรียนเปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู  เร่ือง GeoDesign.gsp  หนา  
“3.สรางสรรค” เพื่อทดลองสราง และทดลองใชเคร่ืองมือกําหนดเองลองวาดรูปเรขาคณิตสองมิติ
แบบตาง ๆ  หรือสรางรูปตามตัวอยางท่ีกําหนด 

  
4. ครูแจกใบงานท่ี 16.1  ใหนกัเรียนประดิษฐลวดลายจากรูปเรขาคณิตสองมิติ ตามภาพท่ี

กําหนดให   จากน้ันใหนกัเรียนเปดไฟล GSP ประกอบกจิกรรมการเรียนรู  เร่ือง 
GeoDesign.gsp    “ใบงานท่ี 16.1”   เพื่อประดิษฐลวดลายตามท่ีกําหนด แลวบันทึกหรือส่ัง
พิมพช้ินงาน พรอมท้ังตอบคําถามตามใบงาน  

เครื่องมือกําหนดเอง 
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6. ครูแจกใบงานท่ี 16.2  แลวใหนักเรียนเปดไฟล GSP ประกอบกจิกรรมการเรียนรู  เร่ือง 
GeoDesign.gsp  หนา “ใบงานท่ี 16.2” เพื่อประดิษฐลวดลายจากรูปเรขาคณิตสองมิติตามความคิด
สรางสรรค จากนั้นบันทึกหรือส่ังพิมพช้ินงานเพื่อสงครูผูสอนตอไป  

 
หมายเหตุ       ครูควรแนะนําการบันทึกขอมูล (Save File) และการส่ังพิมพ (Print) จากโปรแกรม GSP 

ใหกับนักเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


